Wymagania na poszczegolne oceny — klasa 6

2 — dopuszczajgca
e zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
e potrafi znalez¢ prosta informacj¢ w internecie,
e zna podstawowe funkcje Excela,
e potrafi wpisa¢ dane do tabeli,
o wykonuje proste zadania w Scratchu z pomocg nauczyciela,
e zna podstawowe narzedzia GIMP-a i Canvy,
e wykonuje zadania wedlug instrukcji.
3 — dostateczna
e zna zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
e potrafi rozpoznaé podejrzang wiadomos¢,
e wyszukuje informacje za pomocg stéw kluczowych,
e tworzy proste tabele i formuly w Excelu,
e tworzy proste wykresy,
e tworzy proste skrypty w Scratchu,
o korzysta z podstawowych narzedzi GIMP-a,
e tworzy proste projekty w Canvie.
4 — dobra
o samodzielnie korzysta z internetu i przestrzega zasad bezpieczenstwa,
e potrafi oceni¢ wiarygodnos$¢ znalezionych informacji,
o sprawnie korzysta z Excela,
e sortuje i filtruje dane,
o wykonuje obliczenia za pomoca funkcji,
o tworzy i modyfikuje wykresy,
e tworzy gry w Scratchu z wykorzystaniem komunikatow 1 zmiennych,
o korzysta z warstw w GIMP-ie,
e tworzy estetyczne projekty w Canvie.
S5 — bardzo dobra
e samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania,
o dba o bezpieczenstwo swoich danych w internecie,
o potrafi korzysta¢ z Al 1 ocenia¢ wygenerowane przez nig informacje,
o wykorzystuje bardziej zaawansowane funkcje Excela,
e tworzy rozbudowane projekty w Scratchu,
o wykonuje fotomontaze 1 pracuje na warstwach w GIMP-ie,
o tworzy wielostronicowe projekty w Canvie,
e wspolpracuje z innymi przy projektach w chmurze,
e pracuje dokladnie i estetycznie.
6 — celujaca
e tworczo wykorzystuje zdobyta wiedze,
e samodzielnie rozwigzuje trudne i nietypowe problemy,
e tworzy wlasne, ciekawe projekty informatyczne,
o kreatywnie wykorzystuje Excel, Scratch, GIMP i Canvg,
o potrafi krytycznie ocenia¢ informacje znalezione w internecie,
e potrafi sprawdzac¢ poprawno$¢ informacji wygenerowanych przez Al,
e wykazuje si¢ duzg samodzielnos$cig i pomystowoscia,
e pomaga innym w rozwigzywaniu problemow,



Sposoby sprawdzania osiagni¢¢ edukacyjnych

Wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia z informatyki mogg by¢ sprawdzane poprzez:

« Cwiczenia praktyczne: Samodzielna praca przy komputerze, realizacja zadan
programistycznych lub graficznych, praca z edytorem tekstu.

e Sprawdziany s przeprowadzane w formie praktyczne;j.

o Aktywnos$¢ na lekcjach i zaangazowanie w prace grupowa,

e Prace domowe: Prace domowe sg nicobowigzkowe. Z prac domowych nie ustala si¢
oceny wyrazonej stopniem (cyfrg). Kazda oddana praca otrzyma merytoryczng
informacj¢ zwrotna.

Ustalanie oceny klasyfikacyjnej

Srédroczna i roczna ocena klasyfikacyjna z informatyki okresla poziom osiggnigcia przez
ucznia wymagan edukacyjnych wynikajacych z realizowanego programu nauczania.

Ocena klasyfikacyjna nie jest wylgcznie wynikiem obliczenia $§redniej arytmetycznej ocen
biezacych. Przy jej ustalaniu nauczyciel bierze pod uwage poziom osiggnigcia przez ucznia
wiadomosci 1 umiejetnosci okreslonych w wymaganiach edukacyjnych, zgodnie z zasadami
oceniania okreslonymi w Statucie Szkoty.

Na oceng¢ klasyfikacyjna z informatyki nie wplywa zachowanie ucznia ani cechy niezwigzane
z poziomem jego osiggnie¢ edukacyjnych.

Warunki 1 tryb otrzymania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej okresla
Statut Szkoly.

Dostosowanie wymagan edukacyjnych

Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych potrzeb rozwojowych
1 edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia w przypadkach i na zasadach
okreslonych w przepisach prawa. Wszystkie dzieci wymagajace pomocy psychologiczno-
pedagogicznej majg dostosowane wymagania edukacyjne, metody oraz formy pracy na lekc;ji.
Dostosowanie  dotyczy konkretnego wucznia 1 jest dokonywane odpowiednio
do rozpoznanych potrzeb oraz podstawy objecia ucznia dostosowaniem.



